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Czy jesteSmy komputerowa symulacjg?

W 2003 roku Nick Bostrom opublikowat artykut,
w ktérym rozwazat mozliwo$c¢, ze caty nasz swiat jest tylko
symulacjg komputerowg poteznej, niezwykle zaawan-
sowanej technologicznie cywilizacji. Podobne pomysty
przewijaty sie juz wczesniej w opowiesciach science-
-fiction, m.in. takze u Stanistawa Lema, totez mato kto
brat to powaznie.

Tym razem byto inaczej, gdyz Bostrom jest znanym
uczonym, profesorem filozofii Uniwersytetu w Oksfordzie,
a jego artykut zostat opublikowany w powaznym pe-
riodyku ,Philosophical Quarterly”. Wobec niezwykle
szybkiego postepu w konstrukcji i mocy komputerow
wiemy takze obecnie o wiele wiecej o mozliwosciach
tworzenia Swiata wirtualnego. Przyzna to kazdy, kto
kiedykolwiek sprobowat zanurzenia sie w juz obecnie
oferowanej rzeczywistosci wirtualnej. Ztudzenie jest
absolutne, stuprocentowe. Istotnie, nasze postrzeganie
Swiata zewnetrznego polega przeciez na przetwarzaniu
przez nasz mozg sygnatéw odbieranych przez nasze
receptory: oczy, uszy, itd. Nic nie stoi na przeszkodzie,
zeby informacje o Swiecie wprowadza¢ bezposrednio
do mézgu.

do grona dyskutantéw, przedstawiajgc nowe argumen-
ty przeciw hipotezie Bostroma. Wystarczy rozejrze¢ sie
dookota, zeby spostrzec, ze ta hipotetyczna symulacja
jest bardzo utomna. Kazda znana gra komputerowa ma
ustalony zbiér zasad, ktore nie ulegajg zmianie podczas
gry. Tymczasem w otaczajgcym nas swiecie tak nie jest,
w kazdym razie w ostatnim okresie.

Pare przyktadéw: jeszcze nie tak dawno o wartosci
artykutu naukowego decydowata jego zawartosc¢, odkrycia
lub nowosci, ktére przynosit — oceniali to eksperci. Obecnie,
przynajmniej w naszej czesci Swiata o wartosci danego
artykutu w czasopismie ma decydowac to, ze ktos inny
opublikowat w tymze czasopi$mie bardzo poczytng prace
— eksperci stali sie niepotrzebni, wystarczy mieé prosty
arkusz Excela.

Od kilkunastu lat przyrzady pomiarowe, termometry,
barometry i inne, wskazujg bezwzgledne ocieplenie Kli-
matu Ziemi, wywotane w przewazajgcej czesci przez
gazy cieplarniane, dostarczane do atmosfery przez spa-
lanie wegla i innych paliw kopalnych. Tymczasem potezne
sity polityczne zaczety ostatnio albo negowaé wyniki po-
miaréw twierdzac, ze zadnego ocieplenia klimatu nie ma,
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Krytykdw pomystu Bostroma byto i jest wielu. Ich
zdaniem gtéwnym argumentem przeciw mozliwosci
sztucznego wygenerowania komputerowego tak nie-
zmiernie skomplikowanego $wiata jest to, ze wymagatoby
to niemozliwej do wyobrazenia, przeogromnej pamigci
i szybko$ci dziatania superkomputeréw tej hipotetycznej,
nadrzednej cywilizacji. Ten argument prébujg obalac
zwolennicy koncepcji Bostroma, wskazujac, ze przeciez
caty ten ogromny wszechs$wiat nie musiatby istnie¢ stale,
lecz tylko wtedy, kiedy nan patrzymy — podobnie jest
w grze komputerowej, bedgcej przeciez tylko zbiorem linii
kodu komputerowego, ktéry generuje dane sceny, kiedy
sg akurat potrzebne uzytkownikowi.

tatwo jest znalez¢ w internecie bardzo wiele tekstéw
goracej dyskusji na poruszany temat. Chciatbym dotaczyé

albo propagowac dalsze spalanie wegla i wycinke lasow
jako najlepszg metode rozwoju.

W symulacji komputerowej takie nieoczekiwane
zmiany regut podczas gry sie nie zdarzajg. Oczywi-
Scie mozna takze dopusci¢, ze ta nasza symulacja
komputerowa jest wytworem zabawy niedouczonego
informatycznie nastolatka, ktory jeszcze nie potrafi na-
pisa¢ bezbtednego kodu komputerowego. Jeszcze inna
mozliwos¢ — takze w ramach hipotezy Bostroma — to,
ze tworca czy twoércy symulacji sg wyjatkowo ztosliwi
i celowo zmieniajg w locie jej reguty i zasady, aby bawi¢ sie
obserwacjg naszych zachowan.

To jednak wydaje mi sie mato prawdopodobne. Chyba
wiec zyjemy w bardzo brzydkim, lecz realnym Swiecie,
a nie w symulacji komputerowe;.
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